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MITTWOCH DONNERSTAG FREITAG SAMSTAG
12.NOVEMBER 2025 13. NOVEMBER 2025 14. NOVEMBER 2025 15.NOVEMBER 2025
Urbaneo New Work Urbaneo New Work e Urbaneo New Work Urbaneo New Work
Hausbesuch Hausbesuch Hausbesuch
Einblick in Berufe der Gameshranche Einblick in Berufe der Gameshranche Einblick in Berufe der Gameshranche
1 10 I 0/eN ( I DE/EN ( I DE/EN (
Creative Gaming Hero Research Lab 11 Creative Qaming Hero Research Lab I
Creative Gaming . Schulworkshops , Studios | mit der Schulworkshops Studios . mit der Schulworkshops
Studios Wl\:r'gg:]gl'fﬁgegisg'ne;? ::ﬁ?jg\én COSP'?Y & C‘Ira'ﬂmg’ STS Blankenese Mit digitalen Spielen kreativ werden CospI?y & Clraftlng, o1 Blankenese Mit digitalen Spielen kreativ werden ,
Cosplay & Crafting, World entwigtl:kelnl P Cvf:l;rragtgfll)glsngn und eigene Spielideen entwickeln! Cvlygrra(ztijll)glshg?r’] und eigene Spielideen entwickeln! Fortbildung
Building,Character Design, ' . 9n, 12 . N, . Creative Gaming
Level Design, Game Videos Voranmeldung notwendig. o DVE;ZISQSI e Voranmeldung notwendi. o DVei(Sig:s’ e Voranmeldung notwend. Grundlagen
. Game Jam
Voranmeldung notwendig. Voranmeldung Voranmeldung Creative -
# notwendig. 13 notwendig. Gaming e E— N (
rortnungsruncgang Studios d Speakers'
des 18.PLAY - Creative p— I ——— P C)splay & der Corner
Gaming Festivals Prasentation der Prasentation der Schulworkshops Prasentation der Schulworkshops Crafting, Dinge
Schulworkshops , i Experti g 14 Z it Expert*i d World o —
Zusammen mit Expert*innen aus der usammen mit xpert mnenﬂaus er usammen mit xpert mnerl aus aer or
i Gamesbranche und offen fiir alle. Gameshrancheund offen fir alle. Buildin
Gameshranche und offen fiir alle. 9
Character Workshop
Design, Schwere Themen,
i DEEN ( " 15 ee— E/EN ( I DE/EN ( S—— DEEN | Level Design, S /N (S DE/EN (I DE EN ( leichte Spiele
Ausstellungsfiihrung Ausstellungsfiihrung = Ausstellungs- Game Videos st
Creative fiihrung ' . Speakers' fifng Game Jam
Gaming Stand Speedatlng mit Corner Prasentation
, 16 Studios d ~ Politiker*innen o
I DE/EN ( | er | DE/EN K | [ DE/EN ( |
Ausstellungsfiihrung Ausstellungsfiihrung e i CfgSpla\)//V & . Dinge A“?Sfﬂ‘ﬁ,’;gs' Ausstellungsfiihrung
el Fortbildung Workshop
Charadg'r Barrierefreies Serious Play for
] DE/EN ( ] 17 Design, Level I DE/EN N Gaming - [— DE/EN ( I DE/EN ? Serious Challenges
- Design’Game Kapl'talglsm?Skntlk Digitales Spielen Speakers' T kTg 2
. in Spielen ermaalichen ake Care?! -
VR Tour VR Tour Videos VR Tour Talk im Rahmen von ! VRTour Corner Verantwortung und
Young PLAY Sorgearbeit im Spiel
I N 18
DE/EN ( Fl_l NTA* Games —m 19 1 o /en (N DE/EN ( I EN (
U Ausstellungsfiih U .
Ausstellungsfiihrung Meetup usstellungsfiihrung Ausstellungsfiihrung Hamburger Indie Treff #46
zusammen mit PLAY25 Special
Gamecity Hamburg 70 Performative PLAY
Release Party Award Show
von Baumann Bergmann Pokinson
e DE/EN (
21 1] DEEN (
Indie Hangout
Finissage
Ausstellung Machinima Kino
Durchgehend wihrend der Offnungszeiten gedffnet ~ ~—~——~—~—~~—~—~—~—~—~— indenBereichen Take Care’, Fokus Hamburg, Creative Gaming ~—~—~~~~~—~——~—  mitFilmen, diein und mit
Games entstanden sind I S

Awards und YoungPLAY mit Games und interaktiven Projekten.

Mitmachen

Zuschauen

Zeit
09

10

11

13

14

16

—

7

18

20

21

22



