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SERIOUS CHALLENGES
Globale Krisen hoher Komplexität



PLAY Festival 2025 – Take Care!
Serious Play for Serious Challenges

3

Se
rio

us
 C

ha
lle

ng
es

15.11.25

Einfach

Kompliziert

Komplex

Chaotisch

Cynefin-Konzept nach Dave Snowden
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Quelle: DKKV
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1378 (km) Website

Der Spiegel, 29.9.2010

https://1378km.de/
https://www.spiegel.de/politik/deutschland/ddr-geschichte-kritiker-verdammen-mauer-ballerspiel-a-720281.html
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Wikipedia

Kotaku, 25.12.2017

https://de.wikipedia.org/wiki/Leeroy_Jenkins
https://kotaku.com/the-makers-of-leeroy-jenkins-didnt-think-anyone-would-b-1821570730
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Decision Support 
Simulator for Epidemics 
and Pandemics
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Simulationsplattform

https://docs.google.com/file/d/1SqP2rzmSfW8qn1pir_tQfLhs9vJ4MfDX/preview
https://docs.google.com/file/d/1SqP2rzmSfW8qn1pir_tQfLhs9vJ4MfDX/preview
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Decision Support 
Simulator for Epidemics 
and Pandemics
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Bringing the lab to
the sample, not the 
sample to the lab –
Labordiagnostik in
ungewöhnlichen Setting
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Immersive Simulation (VR)
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Immersive Simulation (VR)
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http://www.youtube.com/watch?v=4F7Ma7XjULc
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Immersive Multi-Player Experience

http://www.youtube.com/watch?v=1pU4c07S3gg
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● 5 verschiedene Spiele

● 20 Minuten Spiel, 10 Minuten Austausch

● 30 Minuten geführte Diskussion

… leider können nicht alle Spiele bis zum Ende gespielt werden
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2-4 Personen
1 Station
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1 Station
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Seuchenquartett:
https://www.weltquartett.de/site/seuchen.html
EDDi (Tabletop-Exercise / Computerspiel):
https://linktr.ee/e.d.d.i
eVeeR - VR for Epidemic Response (nicht öffentlich):
https://linktr.ee/eVeeR_EpidemicResponse
DKKV Prevention Game:
https://dkkv.org/themenseiten/serious-games-de/
Klima-ACT! Kartenspiel (noch nicht öffentlich):
https://tinyurl.com/5dz7kt27
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Was hat das Spiel in DIR ausgelöst 
(Gedanken, Bedürfnisse, Ideen, …)?

z. B.: Hattest Du Spaß?
Gab es Momente, in denen Du überrascht warst -

von eigenen Entscheidungen oder vom Spielverlauf?
Hast Du etwas für Euch mitgenommen?
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Welche Interaktionen hat das Spiel 
ZWISCHEN EUCH hervorgerufen?

z. B.: Über was habt ihr diskutiert?
Wie habt ihr Entscheidungen getroffen?

Gab es Konflikte oder unterschiedliche Strategien?
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Was macht Eurer Meinung nach
ein “ernstes Spiel” wirksam?

Was braucht es, damit Simulationen und Spiele zu 
echten Erkenntnissen oder sogar Handeln führen?
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